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CYKL | FILMOWI BOHATEROWIE
GRUPA WIEKOWA | SZKOtA PODSTAWOWA 1-3
PRZEDMIOT | EDUKACJA POLONISTYCZNA, PRZYRODNICZA, MATEMATYCZNA

MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKC]JI

opracowanie: Barbara Ochmanska

FILM | ,,OPERACJA CZLOWIEK W CZERNI"
.Operasjon Merkemann”, Norwegia, 2018, 88’

rezyseria: Grethe Bge-Waal

scenariusz: Grethe Boe-Waal

zdjecia: Kristoffer Hergum, Kristoffer Aamot, Kjetil Fodnes

muzyka: StarGate Scores Mixed i StarGate Studios

montaz: Sandra Pilny-Lockersten

obsada: Kaisa Gurine Antonse, Devin, Ulrikke Hansen Davigen, Jon Eikemo, Thomas Farestveit

Oliver podczas rowerowej eskapady z Tirila spada z roweru. Upadek mtodego detektywa z ,Biura Detektywistycznej nr 2" miat
miejsce przez gtebokie dziury, ktére kto$ wykopat. Przez ten niefortunny wypadek dzieciaki zauwazajg co$ dziwnego:
wykopane tajemnicze doty i mezczyzne w czarnym ubraniu. Dzieje sie co$ dziwnego, ale czy para detektywoéw rozwigze kolejna
zagadke? Kto powinien zaptaci¢ za nowe koto rowerowe? Kto zrobit dziury i dlaczego? Tirila i Olivera wraz ze swoim psem,
basetem Ocho podejmuja $ledztwo w sprawie tozsamosci sprawcy nocnych wykopéw. Préba rozwiktania zagadki prowadzi ich
do opustoszatego Renneberget i nocnego spotkania z cztowiekiem w czerni. Sprawa przybiera niespodziewany obrét, gdy
znajdujg tajemnicza mape. Aby rozwigza¢ zagadke, muszg mysle¢ niesztampowo, dziata¢ jak Sherlock Holmes, korzystaé
z licznych sztuczek i nowoczesnych technologii, analizujgc zaréwno rézne fakty z przesztosci, jak i terazniejszosci.

W POSZUKIWANIU TAJEMNICZEGO SKARBU
PRZEDMIOT | EDUKACJA POLONISTYCZNA, PRZYRODNICZA, MATEMATYCZNA

Temat lekcji
W poszukiwaniu tajemniczego skarbu.

Czas trwania lekcji
60 min

Cele lekcji
Podczas lekcji uczen:


https://www.filmweb.no/profil/?personName=Grethe%20B%C3%B8e
https://www.filmweb.no/profil/?personName=Grethe%20B%C3%B8e
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w sytuacjach trudnych i wymagajgcych wysitku intelektualnego zachowuje sie rozumnie, dazy do wykonania
zadania;

uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie;
wykonuje ¢wiczenia zwiekszajgce umiejetnos¢ koncentracii;

wycigga logiczne wnioski;

dochodzi prawdy;

skupia swojg uwage;

wie na czym polega praca detektywa;

umie wskazac¢ najwazniejsze skarby w zyciu cztowieka.

Powiazanie z podstawa programowa
Podczas lekcji uczen:
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formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych (edukacja polonistyczna);

wyodrebnia postacie izdarzenia w utworach literackich, ustala kolejno$¢ zdarzen, ich wzajemna zaleznosé,
odréznia zdarzenia istotne od mniej istotnych, postacie gtéwne idrugorzedne; wskazuje cechy iocenia
bohateréw, uzasadnia swa ocene;

uktada opowiadania twdrcze, np. dalsze losy bohatera (edukacja polonistyczna);

stosuje poprawna wielkos$¢ liter w zapisie tytutdw utworéw, ksigzek, poznanych nazw geograficznych, imion
i nazwisk (edukacja polonistyczna);

wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemdéw i eksploracji $wiata, dbajac o wtasny rozwdj
i tworzac indywidualne strategie uczenia sie (edukacja polonistyczna);

okreéla iprezentuje wzajemne potozenie przedmiotdéw na ptaszczyznie iw przestrzeni; okreéla i prezentuje
kierunek ruchu przedmiotéw oraz osdéb; okresla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej
z przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku) (edukacja matematyczna);

ocenia swoje postepowanie i innych oséb (edukacja spoteczna);

wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera zespotu i komunikuje sie za
pomoca nowych technologii (edukacja spoteczna);

czyta proste plany, wskazuje kierunki gtéwne na mapie, odczytuje podstawowe znaki kartograficzne map,
z ktdrych korzysta (edukacja przyrodnicza);

rysuje otéwkiem, pidrem, weglem, mazakiem (edukacja plastyczna);

Metody i formy pracy
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce metody i formy pracy z uczniem:
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Asymilacji wiedzy: pogadanka, wyktad;
Samodzielnego dochodzenia do wiedzy: problemowa, gietda pomystéw;
Praktyczne: ¢wiczebne, realizacji zadan wytwdrczych.

Srodki dydaktyczne

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:
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film ,Operacja Cztowiek w Czerni";

duzy plakat/rysunek detektywa;

odtwarzacz muzyki i nagranie muzyki marszowej;
ilustracje z akcesoriami detektywa i napisami;
akcesoria detektywa: lupa, latarka, okulary, ptaszcz, notes;
tasma klejaca;

stoiki;

kartoniki z bloku technicznego;

naczynie z rozpuszczonym woskiem;

puder;

rekawiczki;

plansza do sudokuy;

plansza do odnajdywania skarbu.

Przygotowanie do lekcji
Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje duzy plakat/rysunek detektywa. Detektyw na rysunku powinien by¢ pozbawiony

swoich atrybutéw, tj. lupy, okularéw, notesu, kapelusza, latarki, ptaszcza. Osobno powinny by¢ wydrukowane przedmioty
z cechami detektywa.



PRZEBIEG LEKC)I

Wprowadzenie

Odszukaj mnie

Na rozpoczecie zaje¢ uczestnicy poruszajg sie po sali w rytm muzyki odtwarzanej z ptyty CD (np. marszowej). Osoba
prowadzaca proponuje wykonanie nastepujacych polecen:

- Znajdz kogo$, kto ma taki sam kolor wtosdw jak ty,

- Znajdz kogo$, kto lubi takie same owoce jak ty,

- Znajdz kogo$, czyje imie zaczyna sie na taka sama litere jak twoje,

- Znajdz kogo$, kto ma taki sam kolor wtoséw jak ty,

- Znajdz kogo$, kto jest ubrany w takie same ubranie jak ty, np. spodnie, spddniczke, bluze z kapturem, o podobnym kolorze

itp.

Czego brakuje detektywowi?

Osoba prowadzgca zawiesza w widocznym miejscu wczesniej przygotowany obraz detektywa bez zadnych akcesoridw.

Czy wiecie, co to za postac? Co jej brakuje? Nauczyciel informuje, ze dzisiejszych zajeciach bedziemy pomaga¢ detektywowi i
rozwigzywaé kolejne zagadki i odnajdywaé rézne zgubione skarby — zatacznik nr 1. Detektyw bedzie chciat nam tez co$
przekaza¢ - kiedy odnajdziemy wszystkie rzeczy, poznamy wiadomos¢ od niego.

Prosi, aby dzieci pamietaty, ze detektyw musi by¢ skoncentrowany i bardzo uwazny podczas pracy. Na zajeciach bedziemy
sprawdzac, co moze by¢ wielkim skarbem dla cztowieka.

Zabawa w detektywa
Osoba prowadzaca do tego zadania potrzebuje:

» akcesoria detektywa: lupa, latarka, okulary, ptaszcz, notes,

¢ tasme klejaca,

¢ obrazki przedstawiajace akcesoria detektywa z napisami.

o Celem zabawy jest odkrycie, kto jest ztodziejem. Uczniowie stojg w kole. Sposréd wszystkich osoba prowadzgca wybiera
jednego detektywa, zaktada mu ptaszcz i kapelusz oraz wrecza przygotowane wczedniej akcesoria (latarke, lupe, notes).
Nastepnie ttumaczy mu, ze zaraz wyjdzie na chwile z sali, a reszta uczniéw w tym czasie wybierze ztodzieja. Zadaniem
ztodzieja bedzie okradanie dzieci poprzez wyrazne mrugniecie. Uczen, do ktérego ztodziej mrugnie, jest w tym momencie
okradziony i powinien usig$¢. Zadaniem detektywa jest wskazanie, ktéry uczen jest ztodziejem.

e Nauczyciel po wyttumaczeniu zasad poprosi, zeby detektyw wyszedt na chwilke z sali. Wybiera ucznia, ktéry bedzie
ztodziejem i poprosi, zeby pokazat wszystkim, jak mruga i wykonajcie 2-3 préby. Nastepnie zaprasza detektywa do sali i
poprosi, zeby stanat w $rodku kota. Grasujacy ztodziej stoi wérdd ucznidw. Tak przygotowani uczniowie moga zaczg¢ zabawe.
Zabawe mozna wykonac kilka razy zamieniajac uczniéw petnigcych role detektywa i ztodzieja.

Potem prowadzacy rozmawia z dzie¢mi:

Co to jest tajemnica? Kto jest tajemniczy? Co ludzie najczesciej ukrywaja? Co moze by¢ drogocenne? Kto moze nam pomdc
w rozwiktaniu skomplikowanych zagadek?

Za wykonane zadanie dzieci otrzymuja ilustracje z lupa i napisem ,Rodzina”. Ilustracje dzieci przyczepiaja do planszy.

Tajemniczy stoik

Nastepnie nauczyciel zadaje dzieciom zagadke.

Kasia i Basia zostaty na kilka godzin same w domu. Kiedy rodzice wrdcili z kina, okazato sie, ze szklany pojemnik z rodzinnym
skarbem, smakowitymi, ulubionymi czekoladkami mamy, schowany w kuchennej szafce stoi pusty. Zadna z si6str nie chciata
przyznac sie do zjedzenia stodyczy. Dziewczynki zrzucaty nawzajem wine na siebie. Tata podnidst pusty pojemnik w kierunku
zyrandola i obejrzat go z uwagg, po czym z usmiechem stwierdzit: Ktamstwo ma krétkie nogi! Ten stoik ,powiedziat" mi, ze te
stodycze zjadtyscie razem. Zaskoczone siostry przyznaty sie do takomstwa, przepraszajac rodzicéw, ze sktamaty. Potem
usiedli razem w pokoju i przez dtugi czas wspdlnie sie zastanawiali - skad tata to wiedziat? Jak stoik ,powiedziat" jemu, co
zrobity?

Skad tata mdgt wiedzie¢, kto zjadt skarb mamy-smakowite czekoladki?

Czy widzieliscie swoje odciski palcow?

Gdzie i kiedy je widzieliscie?

Czy tatwo jest zmieni¢ swoj lub kogo$ wyglad?

Co mozna zmieni¢ w wygladzie?

Jak mozna to zrobié?

A czy mozna zmieni¢ odciski palcow?

Osoba prowadzaca podsumowuje wypowiedzi uczniéw. Naprowadza ich na opcje, zZe tata z zagadki mdgt zobaczy¢ na stoiku
$lady (odciski palcéw) swoich cérek. Podkre$la takze, iz tatwo mozna zmienié¢ swoj wyslad (np. kolor i utozenie wtoséw, zarost
lub jego brak, makijaz itd.), jednak bardzo trudno zmieni¢ odciski swoich palcéw.

Za wykonane zadanie dzieci otrzymujg ilustracje z latarka i napisem ,Przyjazn". Ilustracje dzieci przyczepiajg do planszy.



Slady na stoju

Nauczyciel przygotowuje stoje. Jeden dla 5-6 osdb. Prosi, aby wszystkie dzieci z danej grupy po kolei go dotknety, a nastepnie
ujawnia pudrem $lady palcéw dzieci na stoju i prezentuje im.

Przygotowuje kartoniki (z bloku technicznego) dla kazdego ucznia. Rozpuszczony wosk nalewa na kartoniki. Wystarczy kilka
kropel wosku. Najwygodniej najpierw rozda¢ uczniom kartoniki, a nastepnie podej$¢ do kazdego stolika, nala¢ wosk i poczekac
okoto 30 sekund na jego wystudzenie.

Ze wzgledu na ryzyko poparzenia, wosk powinien nalewa¢ nauczyciel, a nie dzieci. Po lekkim wystudzeniu wosku popro$
uczniéw, aby delikatnie przytozyli palec i odcisneli swdj $lad. Wazne, zeby wosk juz nie byt goracy, ale takze aby jeszcze
catkiem nie stezat (powinien by¢ ciepty). Po chwili wosk zastyga i widoczne sa na nim linie papilarne.

Nastepnie prosi uczniéw o poréwnanie swoich $ladéw ze $ladami kolegéw. Zwraca ich uwage na rézne rodzaje odciskéw.

Jesli mamy dostep do lup, mozemy rozdac je dzieciom i poprosi¢ o przyjrzenie sie odciskom palcéw w powiekszeniu.

Po wykonaniu zadania prosi dzieci o wyciggniecie wnioskéw. Pyta:

Co sie stato?

Co zaobserwowaliscie?

Podsumowuje ich wypowiedzi, podkreslajac, ze detektyw zabiera takie $lady do zbadania w laboratorium. Uzywa do tego
specjalnych folii lub fotografuje je. USwiadamia uczniom, ze odciski palcéw zostawiajg w wielu miejscach i sa one na
wszystkich przedmiotach, ktérych dotykaja. Czesto mozna je zobaczy¢ “gotym okiem”, szczegélnie gdy zostawione sg na szkle,
ktore oglada sie pod $wiatto. Za wykonane zadanie dzieci otrzymuja ilustracje z okulary i napisem ,Madros¢”. Ilustracje dzieci
przyczepiaja do planszy.

Rekawiczki detektywa

Nauczyciel prezentuje uczniom rekawiczki, w ktérych pracuje detektyw. Pyta ich dlaczego detektyw musi uzywac rekawiczek.
Nastepnie podsumuje ich wypowiedzi, podkreslajac, ze detektyw pracuje w rekawiczkach, aby nie zostawi¢ $ladéw linii
papilarnych, a takze, aby nie niszczy¢ $ladéw, ktére juz sa oraz dla wtasnego bezpieczenstwa.

Za wykonane zadanie dzieci otrzymuja ilustracje z rekawiczki i napisem ,Przyjazn”. Ilustracje dzieci przyczepiaja do planszy.

Rozwiaz sudoku
W dalszej czesci dzieci rozwiazuja sudoku. Zasady gry w sudoku sa niezwykle proste. Kwadratowa plansza jest podzielona na
cztery identyczne kwadraty 4 x 4 - w kazdym z nich znajduje sie cztery komdrki. Zadaniem dzieci jest wypetnienie wszystkich
komorek postaciami czterech bohateréw z filmu. W kazdym wierszu i kazdej kolumnie dana postac z filmu moze wystepowac
tylko jedyny raz.




Rozwiazanie:

Za wykonane zadanie dzieci otrzymuja ilustracje z ptaszczem i napisem ,Zdrowie". Ilustracje dzieci przyczepiajg do planszy.

uzycie

niekomercyjne — bez utwor
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Znajdz skarb

Osoba prowadzaca informuje dzieci, ze bedg poszukiwaé réznych skarbow.

Prosi, aby dzieci dobraty sie w pary. Jedna osoba z pary ma zawiagzane oczy apaszka, a zadaniem drugiej jest ustawi¢ jg na polu
A 1 lub J1 i doprowadzi¢ do wybranego skarbu podajgc jej odpowiednie polecenia, np. w prawo, w lewo, prosto, podajac
okreslona ilo$¢ pét. Szachownica z polami moze by¢ w formie kartki A4 lub A3 lub narysowana przez osobe prowadzaca na
duzym arkuszu papieru.

J

Za wykonane zadanie dzieci otrzymuja ilustracje z notesem i napisem ,Mitos¢". Ilustracje dzieci przyczepiajag do planszy.

Podsumowanie zajeé

Na zakonczenie zaje¢ dzieci ogladaja odnalezione akcesoria detektywa wraz z przyporzadkowanymi im skarbami i rozmawiaja
na temat swoich odkry¢.

Dlaczego te skarby sa wazne a nie ztoto, diamenty czy tez inne warto$ciowe przedmioty?

Dodatkowa sytuacja edukacyjna:
W poszukiwaniu tajemniczego skarbu

Tajemniczy go$¢ - przygotowujemy portret pamieciowy. Klasowa Agencja Detektywistyczna poszukuje pewnej osoby
znajdujacej sie wsérdéd uczniéw (lub w danej szkole). Kazde z dzieci wciela sie w role utajnionego pracownika agencji
detektywistycznej zajmujacego sie czynnosciami $ledczymi w sposoéb dyskretny. Jego zadaniem jest zadawanie pytan, na ktére
nauczyciel moze odpowiadaé twierdzaco lub negujgco: tak, nie oraz odgadna¢, kto jest tajemnicza osoba. Przygotowany
rysopis i portret pamieciowy moze dotyczy¢ dziecka z klasy, nauczyciela uczacego w danej klasie lub innego pracownika
szkoty, (albo bohatera ksigzki, filmu, itp.). Nastepnie to dzieci moga rysowad, uktada¢ rysopisy poszukiwanych os6b i
odpowiadac na pytania innych ucznidw.



Zatacznik nr 1

RODZINA

PRZYJAZN

MADROSC

PRZYJAZN | ZDROWIE
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