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HANIA HUMOREK

Scenariusz zajec na podstawie ksiazki
Hania Humorek. Pozeracze ksiqgzek

Scenariusz zostat przygotowany na potrzeby akgji,Noc Bibliotek”. Podczas zaje¢ zostang wykorzystane
rézne aktywnosci, aby dzieci sie nie nudzity. Scenariusz sktada sie z pieciu czesci. Zawiera zadania
plastyczne, ruchowe oraz z wykorzystaniem nowych technologii, a wszystko to obraca sie wokot

tematu ksigzek i czytania. W scenariuszu znalazty sie zadania opcjonalne, dzieki czemu prowadzacy
zajecia moze lepiej dopasowac je do wieku i mozliwosci grupy.

Tytul zajec:

CZYTANIE WZMACNIA

Podczas zajec¢ uczniowie wezmg udziat w turnieju
ksigzkowym, wykonaja prace plastyczng i za pomoca
kodow QR odczytajg cytaty o ksigzkach, a takze
porozmawiajg 0 wzmacniajacej funkcji czytania.
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Obszar nauczania:
Edukacja wczesnoszkolna, klasy II-1ll (edukacja polonistyczna, spoteczna, plastyczna).

Tresci nauczania zgodne z podstawg programowa:
Uczen:
Edukacja polonistyczna:

« 1 1.1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych 0séb z otoczenia, w réznych sytuacjach
zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowia-
dajacej sie osobie;

I 1. 2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku zrozumie-
nia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

I 1. 3) stucha z uwaga lektur i innych tekstéw czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby;
12.4)(...) omawia tres¢ przeczytanych tekstéw i ilustracji (...)

| 2. 5) uktada w formie ustnej opowiadanie oraz sktada ustne sprawozdanie z wykonanej pracy;

I 3. 1) czyta ptynnie, poprawnie i wyraziscie na gtos (...)

Edukacja spoteczna:
Il 1. 10) wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera
zespotu;

Edukacja plastyczna:
V 2.6) wykonuje prace (...) potrzebne do aktywnosci artystyczne;j (...)

Edukacja techniczna:
VI 2.2) wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne (...)

Edukacja informatyczna:
VIl 3.1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym (...) przy wykonywaniu
zadania

Cele zajec:
Uczen:
+ zna ksigzke Hania Humorek. PoZeracze ksigzek
+ rozwija umiejetnos$¢ gtosnego czytania
+ rozwija umiejetno$¢ uwaznego stuchania czytanego tekstu
+ utrwala wiedze o przeczytanych ksigzkach
« doskonali umiejetnos$¢ pracy w grupie
« tworzy plakat, zaktadke lub rysunek
« odczytuje kody QR
+ wyjasnia cytat

Wiek i grupa uczestnikow:
« 7-10lat
+ 15-300s6b

Czas pracy:
« 110-135min

Formy pracy:
+ indywidualna i praca w grupach
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Metody pracy:

metoda podajaca - prelekcja, objasnienie
dyskusja

burza mézgow

zabawa ruchowa

aktywizujace - zawody, quiz

Materiaty dodatkowe:

1.

w

11.

12.

Ksiazka Hania Humorek. Pozeracze ksiqgzek z zaznaczonymi fragmentami: str. 58 od stéw:,Podczas
turnieju nie wolno..” do konca str. 64 oraz str. 100 od stéw: ,Hania i Mania popedzity na gére.” do
konca str. 101 oraz od str. 106 od stéw:,Dopiero w tym roku zaczeta chodzi¢ do szkoty” do konca
str. 113.
Pudetko lub worek z przedmiotami do zgadywanki (najlepsze beda drobne zabawki lub elemen-
ty z klockéw Lego lub Playmobil): np. czekolada, krzesto, koralik, miéd, but, lupa, pocigg, butelka
zlistem, r6zdzka, serwis dla lalek, walizka lub bilet, skarpetka, pingwin, gra,pchetki’, patyk, kulka,
z6tta kaczuszka, obroza lub smycz, korona itp. Przedmioty najlepiej dopasowac do ksigzek, ktére
uczniowie powinni znac.
Biate kartki (po dwie dla kazdej grupy), mazaki, cienkopisy, markery, kredki.
Do zabawy ruchowej 2a:
tasma malarska,
pitki tenisowe (po jednej dla 5-7-osobowych grup),
ksigzki (niezbyt grube, o podobnych wymiarach, po jednej dla kazdej grupy).
Do zabawy ruchowej 2b:
trzy ksigzki — Pippi Ponczoszanka, ksigzka z psem na okfadce, ksigzka z ptakami lub zabami,
ksiezniczka, robotem (zob. opis zadania).
Wydrukowany labirynt dla kazdego dziecka (zatgcznik).
Wydrukowane kody QR (zatgcznik); mozna wydrukowac gotowe cytaty.
Aplikacja na telefonie do odczytywania kodéw QR (do pobrania bezptatnie). Najlepiej, aby miato
ja kilku uczniow.
Plakaty z obrazami wydrukowane i roztozone lub powieszone w sali (opcjonalnie).
Do zadania plastycznego 1:
+ kartka z bloku technicznego przecieta na prostokaty (z jednej kartki robimy 6 paskéw o sze-
rokosci ok. 5 cm), dla kazdego dziecka jeden pasek na zaktadke,
. sznurek,
- mazaki, kredki,
« folia do laminowania (jesli mamy laminarke),
+ dziurkacz, nozyczki.
Do zadania plastycznego 2:
« wydrukowana plansza z wzorem do rysowania (zatacznik), jedna na grupe 3-5-osobowa,
+ czysta kartka dla kazdego dziecka,
« mazaki, cienkopisy,
« kostki do gry (po jednej na grupe).
Do zadania plastycznego 3:
« kartka A3,
« pisaki, markery,
+ gazety, nozyczki, klej.
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Warunki techniczne:
przestronna sala
tasme malarska najlepiej przed spotkaniem przyklei¢ do podtogi, aby tworzyta linie startu i mety
kody QR nauczyciel przykleja w kilku miejscach w sali (mozna przyklei¢ gotowe cytaty)

Przebieg spotkania:
Czesc 1 (15 min)

1. Kim jest Hania Humorek?
Nauczyciel pokazuje dzieciom ksigzke i pyta, czy ktos zna Hanie Humorek. Jesli sa w grupie dzieci,
ktére znajg bohaterke, opowiadajg o niej. Moga tez opowiedziec jakie$ jej przygody. Jesli nikt nie
kojarzy tej postaci, nauczyciel przedstawia Hanie, np.: Hania jest waszg rowiesniczka, jest inteli-
gentna, interesuje sie wieloma rzeczami i uwielbia czytad. Jak kazde dziecko — czasem sie ztosci,
smuci i bywa zazdrosna, ale zazwyczaj jest wesota i usmiechnieta. Jest niezalezna i miewa cieka-
we pomysty.

Nauczyciel wprowadza grupe w tematyke ksigzki Hania Humorek. Pozeracze ksiqzek: \W ksigzce
Hania Humorek. Pozeracze ksigzek Hania i jej brat Smrodek jako cztonkowie szkolnej druzyny Moli
Ksigzkowych przygotowuja sie do turnieju ksigzkowego. Czytajg bez wytchnienia i stosuja prze-
rézne techniki zapamietywania informacji.

2. Wspolne gtosne czytanie fragmentow ksiazki.
Dzieci siadajg w kregu. Osoby, ktére chciatyby gto$no czyta¢, siadajg obok siebie. Nauczyciel
ustala dtugos¢ odczytywanych fragmentéw (cata strona lub pét [jesli jest mniej dzieci] lub po
1-2 zdania [gdy jest wiecej chetnych]).
Str. 58 od stéw:,Podczas turnieju nie wolno..” do korica str. 64.

Czesc Il - Ksigzkowe zabawy (30-35 min)

1. Zgadywanki

a) Nauczyciel proponuje podobng zabawe uczniom. Z pudetka (worka) wyciaga przedmioty i poka-
zuje, natomiast uczniowie zgaduja, z jakimi ksigzkami sie wigza. Dobrze do zabawy wykorzysta¢
drobne przedmioty, np. z klockéw Lego, gumowe zabawki itp.
Niektére przedmioty moga sugerowac kilka ksigzek, wiec mozna pozwoli¢ na wymienienie
wszystkich pomystéw lub dotozy¢ dodatkowe przedmioty, ktére utatwiag rozpoznanie konkret-
nego tytutu.

Przyktady:

czekolada - Charlie i fabryka czekolady, Dzien czekolady
but — Kot w butach, Kopciuszek

lupa - Lasse i Maja, Detektyw Pozytywka

koralik - Karolcia

pociag (zabawka lub z klockéw) — O psie, ktéry jeZdzit kolejq
krzesto (zabawka lub z gry ,krzesta”) — Czerwone krzesto
butelka z kartka w srodku - Listy w butelce

serwis dla lalek — Dzieci z Bullerbyn

walizka i miéd — Mis Paddington
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stoik miodu, patyk — Kubus Puchatek

skarpetka — Niesamowite przygody 10 skarpetek

pingwin — Zaczarowana zagroda

gra,pchetki” - Pchta Szachrajka

kulka, zétta kaczuszka — Pan Kuleczka

obroza, smycz - Pamietnik grzecznego psa, O psie, ktory jezdzit kolejq, Rézga

b) Nauczyciel dzieli uczniéw na 3-5-osobowe grupy. Kazda grupa na kartce wypisuje lub rysuje
przedmioty, ktére kojarza sie z jedng z podanych oséb (mozna wylosowac¢ lub nauczyciel przy-
dziela). Czas na wykonanie zadania - 5 minut.

Przyktadowe osoby:
Pippi Porczoszanka
Kacper (z Kacperiady)
Mikotajek
Koszmarny Karolek
Lassse i Maja

Ronja

Dzieci z Bullerbyn
Kopciuszek
Czerwony Kapturek
Krélewna Sniezka
Krélowa Sniegu
Harry Potter
Muminek

Witdczykij (z Muminkdw)

Nastepnie kazda grupa pokazuje swoja prace innym i pozostali uczniowie prébujg odgadnag,
z jaka postacia lub postaciami sie kojarza.

2, Zabawa ruchowa (do wyboru lub obie)

a) Do tej zabawy potrzeba troche wiecej miejsca. Przygotowujemy dwie linie poziome na podtodze,
czyli poczatek i koniec trasy. Linie mozemy narysowac kreda lub wyklei¢ tasma malarska. Na dru-
giej ktadziemy piteczki (tenisowe lub gumowe) - tyle, ile bedzie grup.

Dzielimy dzieci na 2-4 grupy. Dzieci staja gesiego na wyznaczonej linii poczatkowej. Pierwsza
osoba z kazdej grupy dostaje ksigzke, ktérg po komendzie ,START” przenosi na gtowie do drugiej
linii. Po dojsciu do linii podnosi z podtogi piteczke, ktadzie na ksigzce i przenosi, trzymajac ksigzke
oburacz (jak na tacy). Przekazuje kolejnej osobie ksigzke z pitka. Ta osoba przenosi w pierwsza
strone piteczke, odktada jg na podtoge i wraca z ksigzka na gtowie. | tak do konca.

W zaleznosci od liczby uczestnikéw - 5-10 minut.

b) Nauczyciel przygotowuje trzy rézne ksiazki, np.
Pippi Poriczoszanka
Bella i Sebastian, Dzok, Pamietnik grzecznego psa (lub inna ksigzka z psem na oktadce)
Ptasie radio
Wyjasnia uczniom zasady:
Dzieci poruszajg sie dowolnie po sali (mozna witaczy¢ muzyke). Nauczyciel $cisza muzyke lub
mowi,,UWAGA”i podnosi do gory ksiazke, a dzieci muszg wykonac okreslone ruchy:
Pippi — podskakuja na jednej nodze,
ksigzka o psie — biegaja na czworakach,
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ksigzka o ptakach — machaja rekami, jakby lataty.

Mozna przygotowac inne ksigzki. Na oktadce moga by¢ roboty (dzieci poruszajg sie jak roboty),
drzewo (dzieci stojg nieruchomo), o zabach - podskakuja, ksiezniczka — wykonuja ukton itp.
Czas zabawy - 5 minut.

Czesc Il - Czytanie wzmacnia (20 min)

1. Glosne czytanie (ok. 10 min)
Uczniowie siadaja w kregu. Chetne dzieci ponownie bedg czyta¢ fragment ksigzki. Nauczyciel
wprowadza dzieci: W tym fragmencie druzyna Moli Ksigzkowych dowiaduje sie, ze w przeciwnej
druzynie jest dziewieciolatka, ktora chodzi do czwartej klasy, a czyta ksiagzki dla pigtoklasistow.
Str. 100 od stéw: ,Hania i Mania popedzity na gére!” do konca str. 101 oraz od str. 106 od stéw:
~Dopiero w tym roku zaczeta chodzi¢ do szkoty” do konca str. 113.

Po przeczytaniu prosimy kogos, aby strescit fragment. Nauczyciel zwraca uwage, ze dzieciom
w walce ze stresem pomogty ulubione ksigzki i wyobraznia. Prowadzacy rozdaje dzieciom labi-
rynt. Prosi, aby przeszty droge od wejscia po lewej stronie do wyjscia po prawej i odczytaty hasto.
Nastepnie prosi dzieci, aby wyjasnity, jak rozumiejg hasto ,CZYTANIE WZMACNIA”. W jaki sposob
ksigzki pomagaja?

2, Cytaty (10 min)
Uczniowie telefonami skanujg kody QR umieszczone w sali i czytajg znajdujace sie pod nimi cy-
taty. Staja przy cytacie, ktéry im sie najbardziej podoba. Nastepnie jedna osoba ze stojacych przy
cytacie czyta go, potem uczniowie wyjasniaja, dlaczego wybrali ten cytat.
Opcja: zamiast kodéw wieszamy w klasie cytaty.

Opcjonalnie: nauczyciel pokazuje plakaty z ilustracjami (zatacznik), ktére moga by¢ wywieszone
lub utozone na stole lub podtodze. Uczniowie dopasowuja cytaty do ilustracji (zatgcznik). Uza-
sadniajg wybor.

Czesc IV - Zadanie plastyczne
W zaleznosci od wieku uczestnikdw oraz warunkéw nauczyciel wybiera jedno zadanie:

1. Przygotowanie zaktadki do ksiazki (ok. 15-20 min)
Na prostokacie dzieci robig rysunki, moga zapisa¢ wybrany cytat z poprzedniego zadania. Jesli
jest laminarka, mozna zalaminowac¢ zaktadke. Na koniec robimy dziurke na dole zakfadki i prze-
wigzujemy sznurkiem, tak aby zwisat.

2. Narysuj mola ksigzkowego (15 min)

Nauczyciel pyta, kto to jest mél ksigzkowy, nastepnie podaje definicje:

Definicja (za Wikipedia: https://pl.wikipedia.org/wiki/M%C3%B3I_ksi%C4%85%C5%BCkowy)
Ml ksigzkowy - potoczne okreslenie owadow chronigcych sie lub zerujacych w starych ksigz-
kach i innych skupieniach starego papieru, niszczacych papier lub materiaty wchodzace w skfad
oprawy, odzywiajacych sie resztkami organicznymi zgromadzonymi w kurzu lub odzywiajacych
sie grzybami rozwijajacymi sie na zawilgoconym papierze. Nie jest to nazwa systematyczna i do
»moli ksigzkowych” zalicza sie owady z réznych rzeddw, takie jak m.in.: kotatek domowy, mél fu-
trzany, psotnik kotatek, pustosz kradnik, rybik cukrowy. Wsr6d wymienionych sg typowe drewno-
jady, jak i owady nieodzywiajace sie martwym drewnem (traktujace ksiazki jedynie jako miejsce
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schronienia). Sposréd wymienionych jedynie mol futrzany nalezy do motyli, a wiec moze by¢
uwazany za mola (rodzina molowate).
Potocznie okresla sie tak takze cztowieka, ktéry kazdy wolny czas lubi spedzac na czytaniu ksigzek.

Rzucaj kostka, aby narysowa¢ mola ksigzkowego.

Dzieci siadaja w grupach 4-5-osobowych. Kazda grupa ma wydrukowanga jedng plansze (zatacz-
nik) oraz jedng kostke oraz czyste kartki i pisak dla kazdego ucznia z grupy.

Uczen rzuca kostka i rysuje wg numeru, ktéry wypadt, pierwszy element — gtowe. W tym czasie
rzucaja kolejne osoby. Potem wyrzuca ponownie i rysuje oczy itd. Na koniec moze pokolorowac
rysunek lub co$ dodac.

Zadanie: korzystajac z planszy, narysuj mola ksigzkowego (owada kochajacego ksigzki). Rzucaj
kostka i rysuj wg wzoru. Na koniec pokoloruj rysunek, mozesz tez dodac co$ od siebie.

3. Plakat (15-20 min)
Wykorzystujac refleksje dotyczace cytatéw i ilustracji, uczniowie przygotowuja plakat ,CZYTANIE
WZMACNIA”. Do wykonania plakatu mozna wykorzysta¢ wcze$niejsze ilustracje lub zdjecia z gazet.
CzescV - Zakonczenie (5 min)
Uczniowie siadaja w kregu.
Nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w zajeciach.

Jako podsumowanie nauczyciel prosi, aby dzieci powiedziaty, co im sie podobato w zajeciach
lub zaproponowaty innym swoja ulubiong ksiazke.

Autorka:
Magdalena Nogaj, PSP nr 2 w Gluchotazach, m.k.nogaj@gmail.com
Zakodowane cytaty

.Ksigzki kochaja kazdego, kto je otwiera, dajac mu poczucie bezpieczenstwa i przyjazn,
niczego w zamian nie zadajac...”— Cornelia Funke

,Czytanie ksigzek to najpiekniejsza zabawa, jaka sobie ludzkos¢ wymyslita” — Wistawa Szymborska
.Kiedy masz jakie$ watpliwosci, idz do biblioteki”. — J. K. Rowling

~Nowe ksigzki pachna tak tadnie, ze po prostu czuje sie po zapachu,
jak przyjemnie bedzie je czytac”. — Astrid Lindgren

.Czytanie jest dla umystu tym, czym gimnastyka dla ciafa”. — Richard Steel
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