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CELE:

Podczas zaje¢ zgtebiony zostanie wptyw sztucznej inteligencji na tworczo$¢ literacka.
Uczestnicy bedg mieli okazje odkry¢, w jaki sposéb Al moze wspierac proces twdrczy,
interpretacje tekstow oraz rozwijanie umiejetnosci jezykowych. Dowiedzg sie réwniez, jak
sztuczna inteligencja oddziatuje na literature i sprawdzg, czy moze zastgpi¢ cztowieka w
pisaniu ksigzek. Porozmawiajg takZze o aspektach etycznych wykorzystania sztucznej
inteligencji w powstawaniu literatury.

Miejsce:

Sala spotkan w bibliotece z dostepem do komputeréw/tabletéw i Internetu oraz (jesli to
mozliwe) rzutnika/duzego ekranu

Srodki dydaktyczne potrzebne do przeprowadzenia zajeé:

Komputery lub tablety z dostepem do Internetu.

Oprogramowanie i aplikacje Al do generowania tekstéw (np. OpenAl GPT + opcjonalnie
inne, wymienione w scenariuszu).

Rzutnik i ekran do wspdlnej prezentacji efektéw pracy.

Wydrukowane przyktady tekstow literackich stworzonych przez Al oraz fragmenty tekstow
napisane przez cztowieka.

Notatniki/kartki i dlugopisy dla uczestnikéw do robienia notatek i szkicow.

PRZEBIEG ZAJEC

Program Wydarzenia 1. Powitanie i wprowadzenie

e 10 min

Na poczatku spotkania uczestnicy zostang powitani i zapoznani z gtbwnym celem
zajec,



ktérym jest potgczenie bogatej tradycji literatury z nowoczesnymi technologiami
sztucznej inteligencji. Omdwione zostanie, jak Al moze wplywa¢ na twoérczosé
literackg, wspiera¢ interpretacje tekstéw, a takze jak mozemy wykorzystac te
technologie do rozwijania umiejetnosci jezykowych. Warto zaznaczy¢, ze zajecia
bedg okazjg do zbadania, w jaki sposdb Al moze wspomagac proces pisania oraz
czy i w jakim stopniu moze ona zastgpic¢ cztowieka w tworzeniu literatury.

Przedstawienie planu Nocy Bibliotek i dostepnych aktywnosci

Nastepnie uczestnicy zostang zapoznani z planem wieczoru/nocy. Przedstawione
zostang kluczowe punkty programu, w tym interaktywne warsztaty, w ktérych
uczestnicy bedg mogli eksperymentowac z narzedziami Al w kontekscie literackim,
sesje dyskusyjne dotyczgce wptywu Al na przysztos¢ literatury, a takze éwiczenia
praktyczne, podczas ktérych sprawdzg, czy Al moze samodzielnie tworzyé
wartosciowe teksty literackie. Zapowiedziany zostanie rowniez konkurs.

2. Prezentacja: "Al jako Nowy Narrator”
o 30-40 min

Przeglad narzedzi Al, ktére moga generowaé teksty literackie (np. GPT,
narzedzia do generowania poez;ji)

W tej czesci zajeC uczestnicy zapoznajg sie z roznorodnymi narzedziami opartymi na
sztucznej inteligencji, ktore zostaty zaprojektowane do tworzenia tekstow literackich.
W miare jak Al rozwija sie i staje sie coraz bardziej zaawansowana, jej zastosowanie
w literaturze otwiera nowe mozliwosci zaréwno dla pisarzy, jak i entuzjastéw
literatury.

Podczas tej sesji zostanie omowionych kilka kluczowych narzedzi i technologii, ktore
juz teraz majg znaczacy wptyw na sposob, w jaki tworcy podchodzg do pisania i
interpretacji tekstow literackich. Ponizsze programy mogg by¢ zaprezentowane przez
osobe prowadzgacg na projektorze bagdz uczestnicy mogg bezposrednio na
komputerach, laptopach lub tabletach przeglagda¢ mozliwo$ci omawianych narzedzi.

1. GPT (Generative Pre-trained Transformer)

Opis: GPT to jeden z najbardziej zaawansowanych modeli jezykowych, opracowany
przez OpenAl, ktéry potrafi generowacC teksty na podstawie wprowadzonego
kontekstu lub instrukcji. GPT jest trenowany na ogromnych zbiorach danych
tekstowych, co pozwala mu na rozumienie i generowanie tekstéw o wysokim stopniu
spojnosci i ztozonosci. W najnowszych wersjach, takich jak GPT-3, GPT-4, o1
preview i o1-mini, model ten potrafi tworzy¢ nie tylko proste zdania, ale cate artykuty,
opowiadania, a nawet ksigzki.

Uczestnicy dowiedzg sie, jak GPT moze by¢ wykorzystane do generowania petnych
fabut, rozwijania postaci, a takze do pisania dialogéw. Model ten moze by¢ uzywany
przez pisarzy jako narzedzie wspomagajgce proces twoérczy, pomagajgc w
generowaniu pomystow lub rozwijaniu juz istniejgcych watkow.



Obstugiwane jezyki: GPT obstuguje wiele jezykdéw, w tym angielski, polski, francuski,
niemiecki, hiszpanski i inne. Jakos¢ generowanego tekstu jest najlepsza w jezyku
angielskim, ale narzedzie dobrze radzi sobie takze z innymi jezykami, w tym polskim.

2. Sudowrite

Opis: Narzedzie zaprojektowane specjalnie dla pisarzy, ktére pomaga generowac
pomysty, rozwija¢ fabute, tworzy¢ dialogi i dopracowywacé tekst. Sudowrite jest
bardzo popularne wsrdd anglojezycznych pisarzy.

Obstugiwane jezyki: Giownie jezyk angielski. Nie obstuguje innych jezykéw na
poziomie umozliwiajgcym pisanie ksigzek.

3. Anthropic’s Claude

Opis: Claude to zaawansowany model jezykowy, ktory jest szczegdlnie skuteczny w
tworzeniu naturalnych dialogéw i wysokiej jakosci tekstéw.

Obstugiwane jezyki: Przede wszystkim angielski. Obstuga innych jezykow moze byc¢
ograniczona.

4. Rytr

Opis: Narzedzie Al do tworzenia réznorodnych tresci, w tym opowiadan i ksigzek.
Obstugiwane jezyki: Rytr obstuguje ponad 30 jezykdéw, w tym angielski, polski,
francuski, hiszpanski, niemiecki, wtoski, japonski i inne. Uzytkownicy mogg pisa¢ w
wielu jezykach, ale najlepsze wyniki osigga w jezyku angielskim.

5. Writesonic

Opis: Platforma do generowania tresci z pomocg Al, ktéra wspiera pisarzy na
réznych etapach tworzenia ksigzki.

Obstugiwane jezyki: Obstuguje ponad 20 jezykdw, w tym angielski, polski, francuski,
hiszpanski, niemiecki, portugalski i inne. Jak w przypadku innych narzedzi, najlepsze
wyniki uzyskuje sie w jezyku angielskim.

6. NovelAl

Opis: Narzedzie specjalizujgce sie w pisaniu opowiesci i powiesci z pomocg Al,
umozliwiajgce rozwijanie fabuty w sposéb interaktywny.

Obstugiwane jezyki: Gtownie angielski. Obstuga innych jezykow jest ograniczona i
moze nie by¢ odpowiednia do tworzenia petnych tekstow literackich.

7. Jasper (dawniej Jarvis)

Opis: Wszechstronny asystent pisarski oparty na Al, ktéry pomaga w pisaniu i
edytowaniu ksigzek.

Obstugiwane jezyki: Jasper obstuguje ponad 25 jezykow, w tym angielski, polski,
niemiecki, francuski, hiszpanski i inne. Najlepsze wyniki osigga w jezyku angielskim,
ale uzytkownicy mogag pisac takze w innych jezykach, w tym polskim.

8. Simplified
Opis: Simplified Al Writer ma ponad 50 szablonéw pisania, z ktérymi mozna
generowac tresci w ponad 30 jezykach globalnych. Posiada bezptatnego asystenta



krotkiego formularza, aby wspomagac¢ wygenerowanie opisow produktow, bios firmy,
tytuty blogdw, reklamy, artykuty, wpisy blogowe, ksigzki.

Szczegotowy opis korzystania z narzedzia mozna znalez¢ tutaj: Oprogramowanie do
pisania ksigzek Al | Najlepsza aplikacja do pisania ksigzki online (simplified.com)
Obstugiwane jezyki: ponad 30, w tym angielski, polski, niemiecki, holenderski, chinski

Kazde z tych narzedzi moze znaczgco wspiera¢ proces pisania ksigzki, ale wazne
jest, aby wybra¢ narzedzie odpowiednie dla jezyka, w ktorym chcemy tworzy¢. W
przypadku jezyka polskiego najlepsze wsparcie oferuje GPT-4 oraz Jasper, cho¢
jakos¢ tekstow bedzie zaleze¢ od specyfiki jezyka i ztozonosci tworzonych tresci.

Narzedzia do generowania poezji

Al moze byc¢ rowniez wykorzystana do tworzenia poezji, co jest bardziej ztozonym
zadaniem ze wzgledu na specyfike jezyka poetyckiego, ktéry czesto obejmuje
metafory, rytm, rym i gtebokie emocje. Istnieje kilka narzedzi specjalnie
zaprojektowanych do generowania poezji, takich jak ,Verse by Verse” opracowane
przez Google, ktére inspiruje sie tworczoscig klasycznych poetow, czy ,Aifreebox”,
ktére taczg sztuke generowania tekstu z interaktywng zabawg jezykiem.

Narzedzia do generowania opowiadan i interaktywnej narracji

Oproécz generowania poezji i dtuzszych form literackich, Al znajduje zastosowanie w
tworzeniu interaktywnych opowiesci. Narzedzia takie jak ,,Al Dungeon” umozliwiajg
uzytkownikom tworzenie narracji w czasie rzeczywistym, gdzie Al reaguje na decyzje
uzytkownika, ksztattujgc historie na biezgco. To tworzy nowe mozliwosci w dziedzinie
gier narracyjnych i literatury interaktywnej, gdzie granice miedzy twércg a odbiorcg
stajg sie ptynne.

Wazne: Wiekszos¢ narzedzi nie jest dostosowanych do tekstéw w jezyku polskim,
dlatego przytoczone przyktady zawierajg generatory w jezyku angielskim.
Proponujemy p6zniejsze wykonywanie zadan np. na CHAT GPT.

3. Warsztaty: "Tworzymy opowiesci przysziosci z Al"
o 90 min

Cel warsztatow

Zainspirowanie uczestnikow do kreatywnej pracy nad tekstami literackimi przy
wsparciu nowoczesnych technologii. Warsztaty majg na celu pokazanie, jak sztuczna
inteligencja moze wspieraC twoérczy proces pisania, a jednoczesnie stanowi¢
zabawne i edukacyjne doswiadczenie dla wszystkich uczestnikow.

Liczba uczestnikéw
20-30 os6b (podzielonych na 4-5 grup po 4-6 oséb)

Opis warsztatow
1. Podziat na grupy i zadania



Uczestnicy dzielg sie na 4-5 grup. Kazda grupa otrzymuje inne zadanie literackie,
ktore

bedg realizowac przy wsparciu Al.

Mozliwe zadania do wyboru

Grupa 1: Tworzenie krotkiej opowiesci science-fiction.

Grupa 2: Pisanie wiersza na wybrany temat.

Grupa 3: Stworzenie bajki dla dzieci.

Grupa 4: Kreacja dramatycznej sceny dialogowe;.

Grupa 5: Napisanie recenzji ksigzki.

2. Praca w grupach

Kazda grupa pracuje nad swoim zadaniem, korzystajgc z narzedzia Al (np. ChatGPT
lubinnego generatora tekstu).

Uczestnicy mogg wpisywaé pomysty, pytania, czy frazy, ktére Al przeksztatca w
gotowy tekst.

Grupy mogg dyskutowaé nad tekstem, wprowadza¢ poprawki i sugestie, a takze
eksperymentowac z r6znymi stylami i formami.

3. Prezentacja i omoéwienie prac

Kazda grupa prezentuje swoje dzieto literackie na forum, czytajgc je lubl/i
opowiadajgc o procesie twérczym.

Po kazdej prezentacji przewidziana jest krotka dyskusja podczas ktérej uczestnicy
mogg podzieli¢ sie swoimi wrazeniami i refleksjami.

4. Podsumowanie

Omoéwienie roli Al w tworczosci literackiej — jak moze wspiera¢, a kiedy warto
zachowac ostroznosc.

Whioski z warsztatéw — co udato sie osiggngc, co byto najwiekszym wyzwaniem.

4. Wyzwania i ograniczenia Al w literaturze
e 60 min

Ograniczenia technologiczne

Mimo zaawansowania, narzedzia Al majg swoje ograniczenia. Uczestnicy dowiedzg
sie, ze Al czesto brakuje gtebszego zrozumienia kontekstu kulturowego i
emocjonalnego, co moze prowadzi¢ do powstania tekstow, ktdre sg logiczne, ale
pozbawione autentycznej gtebi lub innowacyjnosci. Al moze takze generowac tresci,
ktére sg btedne lub nieodpowiednie, co podkresla potrzebe nadzoru ludzkiego nad
procesem tworczym.

Aspekty etyczne i prawa autorskie

Uczestnicy bedg mieli okazje zastanowi¢ sie nad kwestiami wtasnosci intelektualnej
w kontekscie literatury generowanej przez Al. Kto jest prawdziwym autorem tekstu
stworzonego z pomocg Al? Jakie sg konsekwencje prawne i etyczne takiej
wspotpracy?



Zostanie poruszona rowniez kwestia wptywu Al na zawody zwigzane z literaturg,
takie jakpisarze, redaktorzy czy ttumacze. Jak zmienia sie rynek pracy w obliczu
rosngcej roli Al w tworzeniu tresci?

Przyktady literatury wspotczesnej, w ktérej wykorzystywana jest sztuczna
inteligencja (twérczos¢ autoréw inspirujgcych sie Al).

Korzystanie z Al w procesie tworzenia literatury jest stosunkowo nowym zjawiskiem,
alewielu twércow juz eksperymentowato z tym narzedziem.

Oto kilku autorow, ktdrzy w roznym stopniu zaangazowali Al w swojg tworczosc¢:

Hitoshi Matsubara - profesor z Future University Hekodate. Sworzyt jedng z
pierwszych ksigzek wygenerowanych przez sztuczng inteligencje (a przynajmniej
taka, ktéra zdobyta szerokie zainteresowanie mediow) pod tytutem ,Dzien, w ktorym
komputer napisat powies¢”. Dzieto powstato w 2016 roku. Historia ta byla na tyle
interesujgca, ze zostata wyrdézniona przez jury literackiej nagrody im. Hoshiego
Shinichi. Co istotne, w tym samym roku po raz pierwszy konkurs ten otworzyt sie na
prace stworzone z pomocg sztucznej inteligencji, a mimo to cztonkowie jury nie
zauwazyli, ze oceniany tekst byt dzietem algorytmu.

Zack Thautt - innym gtosnym, cho¢ mniej udanym eksperymentem byta praca Zacka
Thoutta z 2017 roku. Thoutt, nie mogac sie doczeka¢ finatowej czesci serii ,Piesn
lodu i ognia” George’a R. R. Martina, zaprogramowat sie¢ neuronowg, by
nasladowata styl autora. Niestety, efekt nie byt imponujacy — Al mylita stowa,
mieszata postacie i przywracata do zycia zmartych bohateréw. Mimo to, byt to jeden z
pierwszych eksperymentow tego rodzaju, ktory juz szes¢ lat temu pokazat, ze rynek
wydawniczy czekajg ogromne zmiany. Praca Thoutta jest nadal dostepna na jego
profilu na GitHubie.

Robin Sloan — amerykanski autor, ktory wykorzystat Al do stworzenia czesci
swojego opowiadania , The Writer’s Voice”. Sloan stworzyt model Al, ktory na
podstawie wczesniej napisanych przez niego tekstow generowat fragmenty nowej
tresci. Autor wykorzystat te wygenerowane fragmenty jako inspiracje, wspéttworzac
opowiadanie razem z Al.

Ross Goodwin —w 2017 roku stworzyt powies¢ ,1 the Road”, ktéra zostata

napisana przez Al podczas podrézy samochodowej z Nowego Jorku do Nowego
Orleanu. Goodwin skonstruowat urzgdzenie, ktére analizowato r6zne dane z podrézy
(zdjecia, rozmowy, dane GPS), a nastepnie na ich podstawie generowato tekst
powiesci inspirowany ,W drodze” Jacka Kerouaca.

Jennifer Lepp - piszgca pod pseudonimem Leanne Leeds, samodzielnie publikuje
swoje ksigzki na Amazonie, zajmujgc sie takze wlkasnym marketingiem. Zyskata
grono lojalnych fanéw, ktérzy wspierajg jej literackg kariere, ale stawiajg wysokie
wymagania — oczekujg nowej ksigzki co dziewiec tygodni. Aby sprostaé tym
oczekiwaniom, Lepp zaczeta korzysta¢ z narzedzi Al, takich jak Sudowrite, co
pozwolito jej skroci¢ czas tworzenia ksigzki do 49 dni. Mimo poczgtkowej fascynacii
Al, Lepp z czasem zdata sobie sprawe, ze zaczyna traci¢ wiez z opowiadanymi



historiami, co sktonito jg do zmiany podejscia. Obecnie uzywa Al jako narzedzia
wspierajgcego, korzystajgc z Claude od Anthropica, aby rozwija¢ opisy i watki,
jednoczesnie zachowujgc kontrole nad wtasnym twoérczym procesem. W efekcie
znalazta rownowage miedzy wsparciem Al a osobistym zaangazowaniem w
tworzenie swoich historii.

Chociaz Al jest uzywane przez niektérych autorow jako narzedzie inspiracji lub
wspottworca, wiekszos¢ z tych projektdw wcigz jest na etapie eksperymentalnym.
Tworcy czesto traktujg Al jako narzedzie do odkrywania nowych Sciezek w swojej
tworczosci, a nie jako petnoprawnego autora.

Dyskusja:

Czy Al moze by¢ twércg na réwni z cztowiekiem? Jakie sg etyczne i artystyczne
implikacje? Granice mozliwosci Al: Dyskusja na temat ograniczen tych narzedzi, w
tym trudnos$ci w tworzeniu tekstow o duzej emocjonalnej gtebi lub oryginalnosci. Czy
Al powinna by¢ uznawana za wspotautora? Jakie prawa majg autorzy korzystajgcy
z narzedzi Al? Czy literatura generowana przez Al ma takg samg wartos¢ jak ta
stworzona przez ludzi?

Opcjonalnie:

Mozna poruszy¢ watek pozwu, ktdry przygotowali znani pisarze, jako gtos sprzeciwu
wykorzystywania Al przy powstawaniu literatury. Link do artykutu:

Znani pisarze pozywajg sztuczng inteligencje
(https://www.proto.pl/aktualnosci/znani-pisarze-pozywaja-sztuczna-inteligencje/)

5. Konkurs: "Al czy Cztowiek?" (20 minut)

Organizatorzy spotkania przygotowujg wczesniej fragmenty tekstow literackich (mato
znanych szerszej publicznosci) napisanych przez ludzi oraz fragmenty tekstow
literackich wygenerowanych przez Al.

Zadanie
Kazda z wczes$niej powstatych grup, dostaje po 10 przyktaddéw krétkich tekstow
stworzonych przez cztowieka i 10 stworzonych przy pomocy Al. Zadaniem kazdej
z grup jest rozpoznanie, ktére teksty napisat cztowiek, a ktére stworzyta sztuczna
inteligencja.

Nagrody
Symboliczne nagrody dla grupy, ktéra najlepiej poradzita sobie z zadaniem.

Alternatywa
W konkursie moze nie bra¢ udziatu cata grupa, a kilkoro ochotnikéw z catej
spotecznosci biorgcej udziat w spotkaniu.

Efekt koncowy



Uczestnicy Nocy Bibliotek zdobedg wiedze na temat wptywu Al na literature i
sztuke pisania, poznajg narzedzia do tworzenia tresci Al, zaangazujg sie w
kreatywne dziatania z wykorzystaniem Al oraz bedg mieli okazje przemyslec
przysztos¢ literatury w erze technologii, jak rowniez aspekty etyczne i prawne
wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie twérczym.

Ciekawym uzupetnieniem moze by¢ wspdlne obejrzenie materiatu:

Kiedy Al zastgpi pisarzy? (youtube.com)
https://www.youtube.com/watch?v=umTrLPC7gfA

Wiecej materiatow na stronie internetowej programu: nocbibliotek.pl

N JC

biblietek

Scenariusz powstat w ramach wspédtpracy z Fundacija Szkolna.

CENTRUM EDUKAC3I Szkolna STEAMowe
OBYWATELSKIEJ APC


http://nocbibliotek.pl
https://fundacjaszkolna.edu.pl/

